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INFORME DE PROYECTOS DE INVESTIGACIÓN ONDAS
1. IDENTIFICACIÓN GENERAL
TÍTULO DE LA INVESTIGACIÓN:
Utilización de materiales reciclables y ambientales para el diseño y construcción de juguetes tecnológicos en un taller de tecnología institucional.
DEPARTAMENTO: CHOCO

MUNICIPIO RIOSUCIO-BELEN DE BAJIRA
NOMBRE DEL GRUPO DE INVESTIGACIÓN: DISCRETEC
NOMBRE DE LA INSTITUCIÓN EDUCATIVA: LA UNION DE BAJIRA
MAESTRO(A) COINVESTIGADOR(A): PEDRO ROBERTO BLANCO PASTOR
NÚMERO DE CELULAR MAESTRO(A) COINVESTIGADOR(A): 313 564 2657
CORREO ELECTRÓNICO MAESTRO(A) COINVESTIGADOR(A): infpedro24@gmail.com
ASESOR(A) DE LÍNEA: CORDINADORES IE LA UNION DE BAJIRA
CORREO ELECTRÓNICO ASESOR(A): direco30@gmail.com
ENTIDAD COORDINADORA: IE UNION DE BAJIRA
PROYECTO DISCRETEC
INTEGRANTES DEL GRUPO DE INVESTIGACIÓN:

Registro de la información de todos los miembros del grupo de investigación.
DIRECTOR : RECTOR IE UNION BAJIRA

CORDINADOR DEL PROYECTO DOCENTE: PEDRO ROBERTO BLANCO PASTOR 

SEGUIMIENTO DEL PROYECTO: CORDINADORES IE UNION BAJIRA.

DESARROLLO Y EJECUCION DEL PROYECTO: ALUMNOS DE GRADO 6 A GRADO 11 DE LA IE UNION DE BAJIRA
2. FICHA DE RESUMEN DE INVESTIGACIÓN 

	Título de la investigación:
	Pregunta de investigación:

	Creación de juguetes tecnológicos con material reciclable y ambiental
	¿Cómo utilizar materiales reciclables y ambientales para la elaboración de juguetes tecnológicos?


	Departamento/Ciudad/Municipio:
	Problema de investigación:

	Choco-RIOSUCIO-BELEN DE BAJIRA
	En el la INSTITUCIÓN EDUCATIVA UNION DE BAJIRA se evidencia la cantidad de material reciclable que se tira a la basura a diario el grupo DISCRETEC ve la necesidad de utilizar estos materiales y combinarlos con materiales ambientales para la creación de juguetes tecnológicos  y brindárselos a los niños de la primaria para que los utilicen como material didáctico todo esto esta soportado bajo un currículo temático. 


	Nombre del grupo de investigación:
	Desarrollo de la investigación (describa en 200 palabras el desarrollo metodológico de la investigación atendiendo a la ruta del Programa Ondas).

	DISCRETEC
	Para poder desarrollar este proyecto, es necesario introducir a los estudiantes desde grado sexto hasta grado 11, en prácticas de trabajo con pequeños talleres sobre: mecánica, electricidad, electrónica, computación, diseño, dibujo, matemáticas, etc. en la asignatura de tecnología e informática.
Para el desarrollo de este proyecto, es necesario contar con un pequeño taller que provea las herramientas necesarias para el diseño y elaboración de todas las actividades que se propongan en el plan de área .

	Línea de investigación:
	

	INFORMÁTICA Y TECNOLOGIA
	

	Categorías: 
1. Categoría infantil: (de 6 a 12 años de edad).
2. Categoría juvenil: (de 13 a 21 años de edad). 


	

	Categoría juvenil

	

	Expositor/a del grupo de investigación:
	Conclusiones:

	PEDRO ROBERTO BLANCO PASTOR

	Desde el área de informática y tecnología el docente PEDRO BLANCO a cargo de esta área en la institución educativa, al realizar el diagnostico pedagógico con los estudiantes y docentes, se evidenció que los muchachos tienen una expectativa de trabajo académico muy buena ante el área,   uno de  los objetivos propuestos a fin  es formar para el trabajo utilizando la tecnología para darle su mejor uso.
Los estudiantes que participan en el proyecto se muestran muy acorde a los conocimientos que en él se manejan, y visionan mejorar cada día el producto tecnológico que se diseña y se elabora en DISCRETEC


	Nombre del maestro/a o maestros/as coinvestigadores
	

	PEDRO ROBERTO BLANCO PASTOR

	

	Contacto telefónico:
	Bibliografía utilizada:

	3135642657

	TECNOLOGIA Y SU ENTORNO 1-2-3-4


	Correo electrónico:
	

	infpedro24@gmail.com

	


4. INFORME DE INVESTIGACIÓN

A continuación, encontrarás unas preguntas orientadoras que definen los apartados en los que el grupo debe estructurar el informe de investigación. Cada pregunta presenta una descripción para orientar el proceso de escritura y un número de caracteres aproximado para cada apartado.
1. ¿Cuál es el título de nuestra investigación?
Creación de juguetes tecnológicos con material reciclable y ambiental
2. ¿Cuál es nuestra pregunta de investigación? 
¿Cómo utilizar materiales reciclables y ambientales para la elaboración de juguetes tecnológicos?

3. ¿Cuál es el problema que aborda nuestra investigación? 
En el la INSTITUCIÓN EDUCATIVA AGROPECUARIA  UNION DE BAJIRA se evidencia la cantidad de material reciclable que se tira a la basura a diario el grupo DISCRETEC ve la necesidad de utilizar estos materiales y combinarlos con materiales ambientales para la creación de juguetes tecnológicos y brindárselos a los niños de la primaria para que los utilicen como material didáctico

4. ¿Qué esperamos alcanzar con nuestra investigación?
Para poder desarrollar este proyecto, es necesario introducir a los estudiantes desde grado sexto hasta grado 11, en prácticas de trabajo con pequeños talleres sobre: mecánica, electricidad, electrónica, computación, diseño, dibujo, matemáticas, etc en la asignatura de tecnología e informática.

Para el desarrollo de este proyecto, es necesario contar con un pequeño taller que provea las herramientas necesarias para todas las actividades que se propongan.

4.1. Objetivo general

Diseñar Y Crear juguetes Tecnológicos Con Materiales Del Medio Para Que Los Niños Los Utilicen Como Material Didáctico
4.2. Objetivos específicos:

- Recolectar material reciclable.

-Diseñar los posibles bocetos de los juguetes.
- recolectar información referente a la temática utilizar en el diseño y construcción de los juguetes.

- crear un barco eléctrico como primer juguete.

- evaluar el diseño y construcción del juguete tecnológico.

5. ¿Qué resultados esperamos obtener con nuestra investigación? * Campo Opcional

Los estudiantes que participan en el proyecto se muestren muy acorde a los conocimientos que en él se manejan, y visionarse mejorar cada día el producto tecnológico que se diseña y se elabora en DISCRETEC 

6. ¿Qué consultamos para llevar a cabo nuestra investigación?
Los operadores mecánicos son operadores que van conectados entre si para permitir el funcionamiento de un operador mecánico, teniendo en cuenta el operador mecánico que se ejerce sobre ellos. Los operadores mecánicos convierten la fuerza en movimiento, el conjunto de varios operadores se denomina mecanismo.
Mecanismos de transmisión lineal
Tanto el movimiento de entrada y el de salida son lineales, tienen como objeto cambiar el sentido de la fuerza (palanca polipasto) para cambiar el sentido de la fuerza (polea) y variar el punto de la aplicación (palanca).

Palanca
Una palanca es la máquina simple de transmisión lineal que puede girar alrededor de un punto de apoyo. En esta barra existe un punto de aplicación de la fuerza (F), y un punto de aplicación de la resistencia, (R). Para resolver una palanca en equilibrio empleamos la expresión llamada ley de la palanca.

La polea es una rueda que gira libremente alrededor de su eje. Está provista de un canal en su superficie para que sirva de guía a una cuerda, correa o cadena a la que recibe o a la que le da el movimiento.

F=R
Tipos de polea
· Polea simple: polea simple fija, polea simple móvil.
· Polea compuesta: polipasto
Polea simple
Esta máquina simple se emplea para levantar cargas a una cierta altura. La polea simple está formada por una polea fija al techo, sobre la cual puede deslizarse una cuerda. Se usa, por ejemplo, para subir objetos a los edificios o sacar agua de los pozos. Al estirar desde un extremo de la cuerda, la polea simple se encarga solamente de invertir el sentido de la fuerza aplicada. Por lo tanto no existe ventaja mecánica, sólo pueden haber pérdidas debidas al rozamiento'

https://es.wikipedia.org/wiki/Operadores_mec%C3%A1nicos 

¿QUÉ ES UN CIRCUITO ELÉCTRICO?

 "Un Circuito Eléctrico es un conjunto de elementos conectados entre si por los que puede circular una corriente eléctrica".

 La corriente eléctrica es un movimiento de electrones, por lo tanto, cualquier circuito debe permitir el paso de los electrones por los elementos que lo componen.

PARTES DE UN CIRCUITO ELÉCTRICO

 Los elementos que forman un circuito eléctrico básico son:
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http://www.areatecnologia.com/electricidad/circuitos-electricos.html  
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https://www.edu.xunta.es/espazoAbalar/sites/espazoAbalar/files/datos/1464947843/contido/index.html
7. ¿Qué otras investigaciones relacionadas con la nuestra se han realizado?
Proyectos practicos:

Juguetes caseros con materiales reciclados

¡No es necesario que gastes una fortuna en los juguetes de tus hijos!. Los niños se cansan muy pronto de los juguetes, así que una idea muy práctica es que aprendan a hacer juguetes caseros de modo que estarán entretenidos mientras crean los juguetes y despúes podrán jugar con ellos. Utiliza materiales reciclados que ya no necesites en tu hogar de modo que no te genere coste alguno.
Hacer un tren con cajas de cartón 
Ayuda a tus peques a diseñar sus juguetes caseros, además de pasar un rato muy entretenido se sentirán satisfechos cuando vean el acabado final. ¡Muéstrales cómo hacer un tren con cajas de cartón!

Materiales

Cartón
Cinta
Cinta adhesiva
Cordón
Hilo
Papel
Instrucciones

Instrucciones para hacer un tren con cajas de cartón

Corta las tapas de las cajas de cartón

Forra las pequeñas cajas con papel blanco o con cinta de regalo del mismo color

Decora la locomotora y los vagones del tren. Usa papel de distintos colores

Cuando tengas cada pieza decorada con las ruedas incluidas, une cada una de las cajas con hilo y cinta adhesiva

Fuente: mermag.blogspot.com
Si piensas que las manualidades no son prácticas, echa un vistazo a este florero, ¡perfecto para decorar la habitación de tu peque!
Instrucciones

¡Aprende a hacer manualidades de juguetes con tus hijos! Prueba con este florero y disfruta un buen rato con tus hijos, es ideal para jugar con ellos y para decorar tu casa, por ejemplo, en Navidad.

Consigue una botella de plástico con tapón, quítale la etiqueta y lávala bien.

Corta los lados de la botella, como se muestra en la foto. Con el cuello de botella formaréis el apoyo de la flor. (Por cierto, guarda las sobras de la botella para hacer las hojas).

Haz un pequeño agujero en el centro de la tapa de la botella. Corta la parte inferior del cilindro y haz el contorno de la flor aprovechando la forma de la base.

Haz un agujero en la parte inferior, donde se colocará el palo.

Coloca todas las piezas, utilizando cinta adhesiva, si es necesario.

Pega el palillo en la flor.

Ahora, simplemente, pinta los detalles. ¡Listo!

Fuente: mermag.blogspot.com
8. ¿Cómo desarrollamos nuestra investigación?
Líder de Grupo: Responsable del trabajo del grupo, de que el proyecto propuesto se lleve a cabo. Es elegido por los otros miembros, coordina las tareas de los demás y logra acuerdos entre ellos.

Especialista de Materiales: Responsable de administrar los recursos y de seleccionar los más adecuados para cada una de las tareas que se van a realizar. Se encarga de mantener el orden, distribuir los materiales y guardarlos inventariados al terminar. . Su papel es muy importante y debe trabajar coordinadamente con el constructor en la realización del proyecto.

Constructor: Responsable del diseño y construcción de los juguetes . Establece con los demás cómo construirlo, qué diseño debe tener; coordina su trabajo con el especialista de materiales para decidir qué hacer con los recursos disponibles.

Fases o etapas de la investigación:
- Recolectar material reciclable y seleccionarlo para su utilización adecuada en el proyecto.

-Diseñar los posibles bocetos de los juguetes para seleccionar el mas adecuado a la didáctica de los niños de la escuela

- recolectar información referente a la temática utilizar en el diseño y construcción de los juguetes con el fin de tener bases conceptuales, teoricas y de esta manera los investigadores realizaran mejores diseños de juguetes tecnológicos y ver la finalidad de construir estos mismos.

- crear un barco eléctrico como primer juguete con el fin de que los estudiantes junto con su docente le busquen el uso didáctico del mismo y sus líneas de conocimiento.

- evaluar el diseño y construcción del juguete tecnológico con el propósito de rediseñar y mirar las posibles fallas del artefacto tecnológico para corregir su diseño y construcción.

8.1.1. Diseño de instrumentos:

ENCUESTA 
PREGUNTAS 

1- ¿ESTAS DE ACUERDO EN CREAR Y DISEÑAR  JUGUETES CON MATRIAL RECICLABLE?

SI 

NO

2- ¿Qué TIPO DE JUGUETES LES GUSTARIA QUE EL GRUPO DISCRETEC DISEÑE Y REALICE ?

ELECTRICOS

MECANICOS

ELECTROMECANICOS

3- DE ESTA LISTA DE DISEÑOS CUAL LE GUSTARIA CREAR O DISEÑAR

BARCO A VAPOR 

BARCO ELECTRICO

CARRO DE MADERA

8.1.2. Recolección y Organización de la información:
Se realizaron encuestas entre los estudiantes de la institución educativa y sustentaciones de la investigación con la finalidad de saber que tipo de juguetes son los que mas utilizan los niños en la escuela para realizar sus actividades académicas con materiales didácticos.
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PRESUPUESTO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION
Para complementar un desarrollo pedagógico de calidad en el área, se necesitan realizar un taller tecnológico (DISCRETET) con las siguientes herramientas (el listado al final), con la finalidad de que los educandos alcancen niveles de aprendizaje por medio de desarrollo de proyectos a corde al medio que los rodea y a los principios establecidos en la institución.

	HERRAMIENTA
	CANTIDAD
	PRECIO UNITARIO
	PRECIO TOTAL

	 Tijeras escolares 
	20
	1700
	34000

	Media lamina de triple de 5 milimetros
	1
	30000
	30000

	láminas de cartón paja 1/4
	1
	20000
	20000

	Pegante instantanio 
	10
	500
	5000

	 PEGANTE BOXER 1000 CC
	1
	16000
	16000

	 colbon de madera
	1
	11400
	11400

	 juego de destornilladores STANLEY 
	1
	85000
	85000

	 JUEGO DE Alicate
	1
	76900
	76900

	cautil con estaño y crema
	5
	15000
	75000

	Pistolas de silicona 
	7
	7600
	53200

	seguetas
	5
	19900
	99500

	 martillos pequeños 
	4
	10000
	40000

	motores eléctricos de 9 voltios
	8
	6000
	48000

	 Geringas desechables
	20
	500
	10000

	 metros de Mangueras delgadas de suero.
	5
	1500
	7500

	bisturís
	10
	1500
	15000

	 paquetes de palillos de chuzo
	4
	5000
	20000

	paquetes de paletas de madera (de helado)
	3
	5000
	15000

	Herramientas de aseo (baldes, límpido, escobas, traperos, fab, desinfectante).
	1
	20000
	20000

	 Mototool dremel 
	1
	100000
	100000

	 
	 
	TOTAL
	781500


9. ¿Cuáles son los resultados de nuestra investigación?
9.1. Interpretación de la información recolectada.
El grupo ha tenido mucho injerencia de otras áreas como son matemáticas, artística con la ayuda de los docentes llegamos a la conclusión de que la conceptualización adecuada a la investigación son los principios sobre las medidas, el dibujo técnico, y lo que le corresponde al área de tecnología son los conceptos básicos de operadores mecánicos y circuitos eléctricos, DEBIDO AL DISEÑO Y CREACION DEL BARCO ELECTRICO se llega a las siguientes conclusiones al colocar en funcionamiento en los niños de la escuela.
Este tipo de juegos implican la adquisición y el reforzamiento de algún aprendizaje. 

El juego como método de aprendizaje es muy antiguo y recientemente se está recuperando este método de enseñanza porque está demostrado que se obtienen mejores resultados que utilizando los tan manidos métodos de repetición y el modelo niño espectador.  

Por lo que los juguetes educativos-didácticos además de cumplir una de sus funciones básicas como juguete como es el disfrute de los niños, el desarrollo de su imaginación…también ofrecen otros beneficios que hoy más que nunca es necesario tener en cuenta. 

En un mundo hiperconectado y con las nuevas tecnologías tan al alcance de todos ellos es fundamental no aprenderlo todo a través de pantallas ya que pese a que existen un sin fin de productos para niños, el juego tradicional y en este caso en los juegos didácticos entran en “juego” los cinco sentidos y no solamente dos. 

9.2. Presentación de resultados y la respuesta a su problema. 
Al combinar todo la propuesta investigativa el grupo llego a la conclusión de crear un barco eléctrico utilizando materiales reciclables y ambientales de los que nos proporciona el medio, esta propuesta se hace para que los niños de la escuela lo utilicen como material didáctico en su aula de clases.
9.3. Establecimiento de conclusiones
Al terminar la investigación se refleja que se cumplieron con los objetivos propuestos al principio, también se tiene el producto que decidimos construir en un buen funcionamiento, ahora esperamos que nos den recomendaciones de mejora al utilizar el producto realizado.
9.4. Recomendaciones
Los niños que utilizaran el producto realizado deben tener en cuenta normas de seguridad para manipular sistemas eléctricos.
10. ¿Cuáles documentos consultamos para realizar nuestra investigación?
mermag.blogspot.com
https://www.edu.xunta.es/espazoAbalar/sites/espazoAbalar/files/datos/1464947843/contido/index.html.

http://www.areatecnologia.com/electricidad/circuitos-electricos.html  

https://manualidades.cosasdepeques.com/como-hacer-juguetes-caseros-florero-con-su-flor.html 

https://es.wikipedia.org/wiki/Operadores_mec%C3%A1nicos 
11. ¿Qué evidencias de nuestra investigación anexamos a nuestro informe?
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